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Pojam vestacke inteligencije




Pojam vestacke inteligencije

» Vestacka inteligencija (Artificial Intelligence — Al) je oblast racunarstva koja se
bavi razvojem sistema koji mogu da obavljaju zadatke za koje je inacCe potrebna
ljudska inteligencija

* Al sistemi obavljaju zadatke koji zahtevaju sposobnosti poput ucenja,
zakljuCivanja, prepoznavanja i reSavanja problema

e Za obradu informacija koriste podatke, algoritme i odgovarajuce raCunarske
modele

* Vestacka inteligencija omogucava automatizaciju zadataka koji su ranije zahtevali
ljudsku procenu i angazovanje

e ZnacCajna oblast vestacke inteligencije su jezicki modeli koji omogucavaju obradu i
generisanje teksta na prirodnom jeziku



Vestacka inteligencija u svakodnevnoj
upotrebi

Programiranje — pisanje programskog koda, pronalazenje gresaka i objasSnjavanje
postojecih programa

Pisanje i obrada tekstova — sastavljanje mejlova, izrada dokumenata, lektura i
preformulisanje teksta

Pravna podrska — objasnjavanje zakonskih odredbi, analiza ugovora i priprema nacrta
pravnih dokumenata

Zdravstvene informacije — objasnjavanje simptoma, medicinskih nalaza i mogucnosti
lecCenja.

Obrazovanje — objasnjavanje strucnih pojmova, resavanje zadataka i priprema nastavnih
materijala

Analiza podataka — obrada tabela, izraCunavanja, uoCavanje pravilnosti i izrada izvestaja



Prirodni jezik i raCunarska obrada teksta

* Prirodni jezik je jezik kojim ljudi svakodnevno komuniciraju, kao sto su
srpski i engleski jezik

* Tekst se sastoji od reCenica, a recenice od reci i drugih jezickih
elemenata

* Racunar tekst predstavlja pomocu numerickih podataka koje moze da
obraduje

* Obrada teksta obuhvata prepoznavanje reci, njihove strukture i
medusobnih odnosa

e Za racunarsku obradu jezika koriste se posebne metode i algoritmi



Obrada prirodnog jezika (NLP)

* Obrada prirodnog jezika (Natural Language Processing — NLP) je oblast
vestacke inteligencije koja omogucava racunarima da obraduju ljudski jezik

* NLP obuhvata analizu teksta, prepoznavanje jezickih struktura i obradu
znacenja reci i recenica.

* Tekst se pre obrade moze razloziti na manje jedinice, kao sto su reci ili
delovi reci

e Analizom jezickih elemenata omogucava se prepoznavanje njihovih osobina
i medusobnih odnosa

* NLP predstavlja osnovu za razvoj sistema za prevodenje, prepoznavanje
govora i komunikaciju sa Al asistentima



Tokenizacija teksta

* Tokenizacija je postupak razlaganja teksta na manje jedinice koje se
nazivaju tokeni (tokens)

* Tokeni mogu predstavljati cele reci, delove reci ili pojedinacne
znakove

* Tokenizacija omogucava da se tekst podeli na elemente pogodne za
dalju raCunarsku obradu

* Nacin podele teksta zavisi od primenjenog algoritma i modela

» Kod velikih jezickih modela, tokeni predstavljaju osnovne jedinice za
obradu i generisanje teksta



Primer tokenizacije teksta

Tekst: ,Vestacka inteligencija obraduje tekst.”
Tokeni: ,Vestacka” | ,inteligencija® | ,,obraduje” | ,tekst” | ,,.“




Lematizacija teksta

* Lematizacija je postupak svodenja reci na njen osnovni oblik (lemu)
 Razliciti gramaticki oblici iste reci svode se na zajednicki osnovni oblik

* Omogucava prepoznavanje reci koje imaju isto osnovno znacenje, bez
obzira na njihov gramaticki oblik

e Koristi se u analizi teksta, pretrazivanju i obradi prirodnog jezika

(

,student” , studenta”, ,studentima“ , studenti“ - , student”




Obrada teksta u velikim jezickim modelima

* Veliki jezicki modeli (Large Language Models — LLM) su modeli vestacke inteligencije
obuceni na velikim koli¢inama tekstualnih podataka radi razumevanja i generisanja teksta
na prirodnom jeziku

 Veliki jezicki modeli zasnovani su na vestackim neuronskim mrezama
* Tokenizacija: Ulazni tekst se razlaze na manje jedinice (tokeni)

» Vektorska reprezentacija: Tokeni se pretvaraju u brojeve (viSedimenzinalne vektore) kako
bi ih raCunar mogao obraditi (embedding vektor)

* Oslanjanje na obuku: Model koristi znanje i Sablone stecene tokom prethodnog
treniranja na ogromnim kolicinama podataka

* Generisanje izlaza: Na osnovu unetog teksta i konteksta, model korak po korak kreira i
ispisuje odgovor



Vestacke neuronske mreze

Vestacke neuronske mreze su racunarski modeli inspirisani naCinom povezivanja
neurona u ljudskom mozgu

 Sastoje se od medusobno povezanih vestackih neurona organizovanih u slojeve

e Svaka veza izmedu neurona ima tezinski koeficijent (weight) koji odreduje njen
uticaj na izlaz

* Neuroni obraduju ulazne vrednosti primenom matematickih operacija i
prosleduju rezultate narednom sloju

* Podesavanjem tezinskih koeficijenata tokom obucavanja, mreza uci obrasce iz
podataka



Vestacki neuron
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Veza izmedu prirodnog i vestackog neurona

* Prijem signala: Dendriti prirodnog neurona primaju signale od drugih neurona, dok
vestacki neuron prima numericke vrednosti na svojim ulazima

e Uticaj ulaza: U prirodnom neuronu primljeni signali utiCcu na njegovu aktivnost, dok se u
vestackom neuronu uticaj svakog ulaza odreduje tezinskim koeficijentom

* Obrada signala: Telo prirodnog neurona obraduje primljene signale, dok vestacki neuron
racuna ponderisanu sumu ulaza i dodaje bias

« Aktivacija: Prirodni neuron generise nervni impuls kada se ispune odgovarajuci uslovi,
dok aktivaciona funkcija odreduje izlaz vestackog neurona na osnovu izracunate sume

* Prenos signala: Akson prenosi signal ka drugim celijama, dok se izlaz vestackog neurona
prosleduje narednim neuronima u mrezi



Neuronska mreza




Neuronska mreza

* Neuroni prvog skrivenog sloja su hy!, ha, ..., hm'

» Svaki neuron prima vrednosti sa svih ulaza prikazanih na slici, pri ¢emu svaki ulaz ima
svoj tezinski koeficijent

* Neuron racuna ponderisanu sumu, dodaje bias i primenjuje aktivacionu funkciju
e Dobijeni rezultat prosleduje sledecem sloju

* Neuroni drugog skrivenog sloja su oznaceni sa h?, h2?, ..., hi
* Oni obraduju rezultate prethodnog sloja na slican nacin i prosleduju svoje izlaze
izlaznom sloju
* Vrednosti vy, V2, ..., Yp predstavljaju izlaze mreze
* Njihovo znacenje zavisi od zadatka koji mreza obavlja

* Na primer, izlaz moze predstavljati procenu neke numericke vrednosti ili rezultate
klasifikacije
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Generisanje odgovora u LLM

* U velikim jezickim modelima jedan embedding vektor dela reci obicno nije
dovoljan da se generise sledeca rec ili deo reci

* Obrada konteksta: Model uzima u obzir prethodne tokene kako bi odredio
njihovo znacenje u datom kontekstu

* Predvidanje sledeceg tokena: Model izraCunava verovatnoc¢e mogucih
sledecih tokena

* Izbor tokena: Na osnovu izracunatih verovatnoca odreduje se sledeci token

* Nastavak generisanja: |zabrani token dodaje se prethodnom tekstu i
postaje deo novog konteksta

* Formiranje odgovora: Postupak se ponavlja dok se ne generise odgovor ili
ne ispuni uslov za zavrSetak generisanja



Obucavanje i ucenje neuronske mreze

* Obucavanje (training) predstavlja proces u kojem neuronska mreza uci na osnovu
velikog broja primera iz podataka

Tokom obucavanja, mreza obraduje ulazne podatke i formira izlazne rezultate

Dobijeni rezultati uporeduju se sa ocekivanim vrednostima, a razlika se izrazava
kroz funkciju greske

Na osnovu izraCunate greske podesavaju se tezinski koeficijenti i bias parametri

Ponavljanjem ovog postupka mreza postepeno smanjuje gresku i usvaja obrasce iz
podataka

Nakon obucavanja, naucCeni parametri koriste se za obradu novih, prethodno
nevidenih podataka



Al asistentl

e Al asistenti su softverski sistemi koji koriste vestacku inteligenciju za
komunikaciju sa korisnicima i izvrSavanje razliCitih zadataka

 Omogucavaju interakciju putem prirodnog jezika, kroz tekstualne il
glasovne upite

* Na osnovu korisnickih zahteva mogu da pruzaju objasnjenja, odgovaraju na
pitanja i generisu razliCite sadrzaje

 Mogu da pomazu u ucenju, programiranju, obradi dokumenata i resavanju
svakodnevnih zadataka

* Primeri savremenih Al asistenata su ChatGPT, Gemini i Microsoft Copilot



Al agent]

» Al agenti su softverski sistemi koji koriste vestacku inteligenciju za ostvarivanje zadatih
ciljeva

* Na osnovu postavljenog cilja mogu da planiraju korake i odrede koje aktivnosti treba
izvrsiti

* Mogu da koriste dostupne alate i servise za prikupljanje informacija i izvrSavanje zadataka

* U zavisnosti od zadatka, mogu da izvrsavaju niz povezanih aktivnosti bez potrebe da
korisnik zadaje svaki pojedinacni korak

* Mogu da provere rezultate izvrSenih aktivnosti i prilagode naredne korake

* Primer: Al agent u Visual Studio okruzenju moze da kreira projekat konzolne aplikacije u
CH#, napise programski kod, pokrene aplikaciju i proveri da li radi ispravno



Al agent]

* OpenAl Codex — programerski agent za pisanje, analizu i testiranje
programskog koda

* Claude Code — agent za rad na programskim projektima, izmenu koda
i izvrSavanje razvojnih zadataka

* GitHub Copilot coding agent — agent koji izvrSava programerske
zadatke i priprema izmene u projektu

* Microsoft Copilot Studio — platforma za kreiranje Al agenata za
poslovne procese



Generativna vestacka inteligencija

* Generativna vesStacka inteligencija (Generative Al) predstavlja oblast
vestacke inteligencije koja omogucava stvaranje novog sadrzaja na osnovu
naucenih obrazaca iz podataka

* Moze da generise tekst, slike, zvuk, video i programski kod

* Generisanje sadrzaja zasniva se ha modelima obucenim na velikim
kolicinama podataka

e Korisnik definiSe zahtev, a model na osnovu njega generise odgovarajuci
sadrzaj

 Veliki jezicki modeli (LLM) predstavljaju jednu od najznacajnijih grupa
generativnih Al modela



Vrste generativnih Al modela

* Jezicki modeli (LLM): generisu tekst, odgovaraju na pitanja, sastavljaju
sazetke i programski kod

* Modeli za generisanje slika: kreiraju vizuelni sadrzaj na osnovu tekstualnih
opisa

* Modeli za generisanje zvuka: omogucavaju sintezu govora, muzike i drugih
zvucnih sadrzaja

* Modeli za generisanje videa: kreiraju video-sekvence na osnovu
tekstualnih ili vizuelnih ulaza

 Multimodalni modeli: obraduju i kombinuju razlicCite vrste podataka, kao
Sto su tekst, slike, zvuk i video



Primena generativne vestacke inteligencije

* Kreiranje sadrzaja: Pisanje tekstova, izrada prezentacija i generisanje
vizuelnih materijala

* Programiranje: Generisanje programskog koda, objasnjavanje
algoritama i pronalazenje gresaka

* Obrazovanje: Objasnjavanje nastavnih sadrzaja, priprema primera i
prilagodavanje materijala nivou znanja

* Poslovanje: Izrada izvestaja, poslovne korespondencije i obrada
dokumenata

* Multimedija: Kreiranje ilustracija, govora, muzike i video-sadrzaja



Uloga korisnickog upita u generisanju sadrzaja

 KorisniCki upit (prompt) predstavlja instrukciju na osnovu koje generativni
Al model izvrSava zadatak

* Upit moze sadrzati pitanje, opis problema, zahtev za izradu sadrzaja ili
kombinaciju instrukcija

 Model na osnovu upita generise sadrzaj koji odgovara zadatom zadatku
* Preciznije definisan upit omogucava dobijanje relevantnijeg i bolje
strukturiranog odgovora

* Kvalitet formulisanja upita predstavlja osnovu za efikasnu komunikaciju sa
generativnim Al sistemima



Elementi kvalitethnog upita

* Cilj upita: Jasno definisati Sta se od Al asistenta oCekuje, odnosno koji problem treba
resiti ili koji sadrzaj treba generisati

* Kontekst: Navesti relevantne informacije koje pomazu modelu da razume temu,
okolnosti i namenu zadatka

* Precizne instrukcije: Opisati konkretne aktivnosti koje model treba da izvrsi, uz
navodenje vaznih ogranicenja i uslova

* Format izlaza: Definisati zeljeni oblik odgovora, kao Sto su strukturisani tekst, tabela,
lista, programski kod ili prezentacija

* Nivo detalja: Odrediti obim i dubinu odgovora u skladu sa znanjem korisnika i slozenoscu
zadatka

* Kriterijumi kvaliteta: Navesti posebne zahteve u vezi sa terminologijom, stilom,
tacnosc¢u, primerima i nacinom predstavljanja rezultata



Pristup ChatGPT-u putem veba i mobilne
aplikacije

* Veb-verzija: ChatGPT se koristi putem internet pregledaca na adresi
https://chatgpt.com, bez instaliranja posebnog programa na racunaru

* Mobilna aplikacija: Za koriscenje na pametnom telefonu instalira se
zvanicna aplikacija ChatGPT za Android ili iOS

* Preuzimanje aplikacije: Android korisnici aplikaciju preuzimaju sa Google
Play prodavnice, a korisnici iPhone uredaja iz App Store prodavnice

 Korisnicki nalog: Za pristup personalizovanim funkcijama korisnik moze da
se prijavi na postojeci nalog ili da napravi novi

* Pocetak razgovora: Nakon pristupa, korisnik unosi pitanje ili instrukciju u
predvideno polje i zapocCinje komunikaciju sa ChatGPT-jem


https://chatgpt.com/

PocCetni interfejs ChatGPT-a u veb-pregledacu

@ ChatGPT: Chat, Work Create 8 Coc X + Vo= (] ><
| 4 C m M = chatgptcom Elmstal G A @ O3B @ E|
| ChatGPT O ChatGPT ~ @ Sign up for free
(¢ New chat

@ Images
@ Plugins

9 Deep research

Where should we begin?

® See plans and pricing 2

2 P —
& Help G + sk ChatGF 0
E§] Settings

Get responses tailored to you

Log in to get answers based on
saved chats, plus create images and

upload files. ) o .
ChatGPT is Al. By using it, you agree to our Terms & Privacy Policy
Chats may be reviewed and used to improve our Al models. Learn more




Upotreba naloga

e Upiti se mogu unositi i bez prijave na korisnicki nalog, kada je ta
mogucnost dostupna

* Kreiranjem naloga Cuva se istorija razgovora i omogucava povratak na
prethodne upite

* Isti nalog omogucava nastavak rada na racunaru i telefonu

* Fotografija snimljena telefonom moze se poslati u ChatGPT, a zatim se
razgovor nastaviti u veb-pregledacu na racunaru

* Nalog omogucava pristup dodatnim funkcijama, u zavisnosti od
dostupnosti



Besplatna i placene verzije ChatGPT-a

e Besplatna verzija ima ogranicenja u broju upita naprednijim modelima,
kreiranju slika, analizi datoteka i koris¢enju pojedinih alata

* ChatGPT Go omogucava vece limite za koris¢enje upita, kreiranje slika i
druge funkcije, uz cenu od oko 5 evra mesecno

* ChatGPT Plus pruza vece limite i Siri pristup naprednim modelima i alatima,
uz cenu od oko 20 evra mesecho

* Dostupnost modela, alata i funkcija zavisi od vrste pretplate
* |zbor pretplate zavisi od potreba i uCestalosti korisc¢enja

e Za povremenu upotrebu besplatna verzija moze biti dovoljna, dok su
placene verzije namenjene korisnicima kojima su potrebne vece
mogucnosti i limiti



Osnovni elementi interfejsa ChatGPT-a

* Polje za unos upita sluzi za unosenje pitanja, instrukcija i zahteva
* Odgovor asistenta prikazuje rezultat obrade unetog upita
* |storija razgovora omogucava pristup prethodnim razgovorima

* Novi razgovor omogucava zapocCinjanje nove teme bez mesanja sa
prethodnim razgovorima

* Prilog datoteka omogucava dodavanje dokumenata i drugih podrzanih
sadrzaja

* Dodatni alati omogucavaju obavljanje razliCitih zadataka, u zavisnosti
od dostupnosti funkcija



Osnovni elementi interfejsa ChatGPT-a

@ @ chatGPT + = X
< C @ chatgptcom/c/6ac2505b-7e78-83ed-9b18-69aff476e5a9 anw | @
Novi razgovor
b ChatGPT Q @ ChatGPT v & share  §= e
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Objasni sta su informacioni sistemi. Al 'nStrL.'kc,Ua
@®© Scheduled ili zahtev korisnika
@0 Library F
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G g : R 5 Odgovor asistenta
® Codex prikupljanje, obradu, ¢uvanje, razmenu i koris¢enje informacija
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«e+  Explore unetog upita
Drugim recima, informacioni sistemi pomazu organizacijama
Projects da efikasno upravljaju informacijama i resursima.
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drugih sadrzaja
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Mobilni interfejs

17:06 @ 3 % il 53%ED

ChatGPT Q
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instrukcija i zahteva
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UcCenje i objasnjavanje pojmova uz pomoc Al
alata

Objasni pojam informacionog sistema, navedi njegove osnovne
komponente i prikaZi na primeru fakulteta kako one medusobno

saraduju.

Osnovne komponente informacionog sistema

* Ljudi — studenti, nastavnici, administrativni radnici i rukovodstvo

* Podaci - podaci o studentima, predmetima, ispitima, ocenama i nastavnicima

* Hardver — racunari, serveri, stampadi i mrezna oprema

* Softver — aplikacije za evidenciju studenata, prijavu ispita i unos ocena

* Postupci — pravila i procedure za upis studenata, prijavu ispita, evidentiranje ocena i izdavanje uverenja
* Komunikacione tehnologije — racunarske mreze i internet koji omogucavaju razmenu podataka izmedu

korisnika i sistema
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UcCenje i objasnjavanje pojmova uz pomoc Al
alata

Obijasni kako se decimalni broj 125 pretvara u binarni broj. PrikaZi

postupak pretvaranja korak po korak i proveri rezultat.

Pretvaranje decimalnog broja 125 u binarni broj

Decimalni broj se pretvara u binami sistem uzastopnim deljenjem sa 2. U svakom koraku beledi se ostatak pri
deljenju, a postupak se zavriava kada koliénik postana 0,

Postupak korak po korak

Deljenik Koli¢nik Ostatak
125 G2 1

G2 31 o

31 15 1

15 T 1

T 3 1

3 1

1 1] 1

fitanﬂe ostataka

Ostaci se ditaju odozdo nagore, podevii od poslednjeg ostatka.

Rezultat pretvaranja

12510 :4,11111012
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UcCenje i objasnjavanje pojmova uz pomoc Al
alata

Opisi mi ukratko drugu generaciju racunara.

Druga generacija ra¢unara (priblizno 1956-1963)

* QOsnovna elektronska komponenta bili su tranzistori, koji su zamenili elektronske cevi

* Racunari su bili manji, brzi, pouzdaniji i trosili su manje elektricne energije

* 7a ¢uvanje podataka koristile su se magnetne trake i magnetni diskovi

* Pored masinskog jezika, koristili su se asembler i visi programski jezici, kao 5to su FORTRAN i COBOL

* Racunari su se primenjivali u nau¢nim prora¢unima, poslovanju i obradi podataka

Najvaznija karakteristika: prelazak sa elektronskih cevi na tranzistore omogucio je zna¢ajno unapredenje

performansi i pouzdanosti racunara. 0
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Prepoznavanje sadrzaja slike

( @ Prepoznavanje drveta X + v — (] >4 }

¢ Q [l % chatgptcom/c/6adde6d5-5ee0-83ed-a24e-de08d7ace3d8 @ A O @ =

ChatGPT Q i) X Share .

(& New chat

(0 Library
@ Plugins

@ Codex

+++ Explore

Ovo je najverovatnije velikocvetna magnolija (Magnolia grandiflora), zimzeleno

Projects drvo ili Zzbun.

Recents

Prepoznavanje drveta
Predlog sledeceq slajda

IST_Vestacka

Programski jezici tre¢e generacije

Q Search ﬂ;ﬁ&fg@t“@@@ A SRP
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Kreiranje zadataka

Svakog ponedeljka u 9 Casova proveri Maxi katalog za Srbiju. Izdvoiji
najvaznije akcijske cene prehrambenih proizvoda i navedi period

vazenja kataloga. Posalji mi pregled.

Podeseno. Svakog ponedeljka u 9:00 €asova proveravacu aktuelni Maxi katalog za Srbiju i slati ti pregled koji
sadrzi:
* NajvazZnije akcijske cene prehrambenih proizvoda.

* Nazive proizvoda i cene na akciji.

* Period vaZenja kataloga — od kog do kog datuma vaze cene.
Pregled ce biti organizovan tako da lako mozes da vidis sta se najvise isplati kupiti.

Prva provera je zakazana za ponedeljak, 19. oktobar 2026. u 9:00.

Maxi katalog ponedeljkom

O
Mondays at 9:00 AM pen
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Upravljanje zadatkom

@ Maxi katalog ponedeljkom

Active

Maxi katalog ponedeljkom

Proveri aktuelni Maxi katalog za Srbiju. 1zdvoji najvaznije
akcijske cene prehrambenih proizvoda i navedi period
vaZzenja kataloga. Po3alji mi jasan pregled sa cenamai

periodom vaZenja.

Runs an & Cloud
Repeat Custom ~
Time zone Europe/Belgrade

Active

Maxi katalog ponedeljkom

Proveri aktuelni Maxi katalog za Srbiju. lzdv
akcijske cene prehrambenih proizvoda i na
vaZenja kataloga. Posalji mi jasan pregled s:

periodom vaZenja.

> Run now
() Pause
7 Delete

T Share
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/akazani zadaci u ChatGPT-u

@& ChatGPT
< C

ChatGPT

(£, New chat

() scheduled
[0 Library
@ Plugins
@ Codex

+++ Explore

Projects

@ Goran Aritonovic
Go

X ar
chatgpt.com/scheduled @ A N B @ P =
Q O .
Scheduled ¥ Active

Ask ChatGPT to schedule tasks, set reminders, or
monitor for updates

-+

Lr
(]
;
o
2
o
a4
®
©

Maxi katalog ponedeljkom

Veekly - Next run in 15 hours

Proveri Hostinger akciju

Oct 19 - Scheduled

Otkazi Apple Music

40



Kreiranje blok dijagrama

Sa tastature se unose tri cela broja. Algoritam treba da pronade najveci

broj. Nacrtaj mi blok dijagram.

Unesi brojeve
a,b,c

Ne

Da

Ne

max =c¢c

| Mmax=a

max=b

/ s /4
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Kreiranje blok dijagrama

( Pocetak )
v

Ispravi algoritam takos sto ces uporediti prva dva i nadi vedi. A zatim / Unesi brojeve /
¢es tu vrednost uporediti sa tre¢im brojem. ab,c
Da Ne
max =a max =b
I |
Da Ne
(max osta?je max = ¢
nepromenjen)
v

L=/
oD !




Kreiranje blok dijagrama

Unapredi prethodni algoritam tako sto ces pretpostaviti da je najveci

prvi broj.

( Pocetak )
v

Unesi brojeve
a,b,c

v
max = a
max=b
Ne
max =c
Ne

IspiSi
max

v
Cen D
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Kreiranje blok dijagrama

Zelim da ulazne podatke predstavis trapezom cija je kraca osnovica

dole a izlazne trapezom cija je kraca osnovica gore

( Pocetak )

L 4
Unesi brojeve
a,b,c
v

max =a
e max=b
Ne
Da
max = ¢
Ne

IspiSi
max

o




Generisanje slike

Napravi ilustraciju male gradske pijace u subotu ujutru. Na tezgama se
nalaze sveze voce i povrée, prodavci razgovaraju sa kupcima, a ljudi sa
platnenim torbama biraju namirnice. Prikazi Zivopisne boje, prijatnu
atmosferu i detaljno uredene tezge. Stil neka bude fotorealistican, a

format horizontalan 16:9.
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Generisanje koda

Napisi C# program koji pronalazi i ispisuje najveci element celobrojnog
niza. Program treba da omogudi unos broja elemenata niza, a zatim
unos svih elemenata preko tastature. Koristi petlju za pronalazenje
maksimuma, bez koris¢enja ugradenih metoda za odredivanje najveceg

elementa. Prikazi kompletan kod i objasni algoritam korak po korak.

</> C#
il using System;
2
3 class Program
4 | {
5 static void Main()
6 {
7 Console.Write("Unesite broj elemenata niza: ");
8 int n = int.Parse(Console.ReadLine());
9
10 int[] niz = new int[n];
AT
32 for (int i = @; 1 < n; i++)
13 {
14 Console.Write($"Unesite {i + 1}. element: ");
15 niz[i] = int.Parse(Console.ReadLine());
16 }
17,
18 int maksimum = niz[0];
1.9
20 for (int i = 1; i < n; i++)
27
22 if (niz[i] > maksimum)
23 {
24 maksimum = niz[i];
25 }
26 }
27
28 Console.WriteLine($"Najveci element niza je: {maksimum}");
28 }
29 }
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Simuliranje izvrsavanja koda

Simuliraj izvrsavanje koda u konzoli

() Konzola Simulacija

Unesite broj elemenata niza: 5
Unesite 1. element: 12
Unesite 2. element: 7

Unesite 3. element: 25
Unesite 4. element: 4

Unesite 5. element: 18

Najveci element niza je: 25




Provera tacnosti i pouzdanosti Al odgovora

* Provera Cinjenica: uporediti tvrdnje Al asistenta sa pouzdanim izvorima

* Provera izvora: utvrditi da li navedeni izvori postoje i potvrduju iznete
tvrdnje

* Provera proracuna: ponoviti izraCunavanja pomocu odgovarajucih alata

* UocCavanje gresaka: Al moze da pruzi netacne informacije ili izmisli podatke
i reference

* Dodatna pitanja: zatraziti obrazlozenje i postupak resavanja

* Kriticka procena: ne prihvatati odgovor kao tacan samo zato sto je
ubedljivo formulisan



Eticka i odgovorna upotreba vestacke
inteligencije

Zastita privatnosti: ne unositi licne podatke i poverljive informacije u Al alate
Postovanje autorskih prava: navesti izvore i postovati prava autora koris¢enih materijala

Transparentnost: jasno naznaciti kada je Al koriséen u izradi sadrzaja ili reSavanju
zadataka

Odgovornost za rezultate: proveriti generisani sadrzaj i preuzeti odgovornost za njegovu
upotrebu

Izbegavanje pristrasnosti: prepoznati moguce predrasude i nepravedne zakljucke u Al
odgovorima

Akademski integritet: koristiti Al kao pomoc¢ u ucenju, a ne za predstavljanje tudeg ili
generisanog rada kao sopstvenog



/astita privatnosti pri koriscenju Al alata

* Obrada podataka: uneseni podaci obraduju se na sistemima pruzaoca Al usluge

* KoriS¢enje razgovora: u zavisnosti od podesavanja, razgovori mogu da se koriste za
unapredenje Al modela

* Deljenje podataka: razgovori se ne dele sa oglasivacima, ali pristup podacima moze biti
omogucen ovlas¢enim osobama u odredenim slucajevima

* Rizici: moguci su neovlascen pristup, otkrivanje poverljivih informacija i narusavanje
privatnosti

* Osetljivi podaci: ne unositi lozinke, podatke platnih kartica, JMBG, medicinsku
dokumentaciju i poverljive poslovne podatke

* Preporuke: anonimizovati podatke i proveriti podeSavanja privatnosti pre koriscenja Al
alata



PodeSavanje kontrole podataka

@ Settings » -+ ) — o X

¢ C [l % chatgptcom/settings/data-controls @ A s OB 6E @ =

Data controls

Shared links Manage
Q _T:
Per=ona Improve the model for everyone
Control whether your chats are used for model training
@ General
Location
-0 Appearance When enabled, your location helps ChatGPT provide more T @7
relevant information, like local recommendations, news, and
Q Notiﬁcations weather. Learn more
Profile . .
® Information shared with apps Manage
{8 Security and login
® Account Archived chats Manage
B Archived chats
Archive all chats Archive all

@ Parental controls



Pitanje 1

Sta je veliki jezi¢ki model (LLM)?

a) Model vestacke inteligencije namenjen iskljucivo klasifikaciji tekstualnih dokumenata

b) Model vestacke inteligencije obucen na velikim koli¢inama tekstualnih podataka, koji na
osnovu konteksta generise tekst

c) Model vestacke inteligencije koji pretvara tekstualne dokumente u numericke tabele radi
njihove analize

Odgovor: b



Pitanje 2

Sta je tokenizacija teksta?

a) Postupak svodenja reci na njihov osnovni oblik radi lakSe obrade teksta
b) Postupak podele teksta na manje jedinice koje se nazivaju tokeni
c) Postupak pretvaranja teksta u skup pravila za proveru gramaticke ispravnosti

Odgovor: b



Pitanje 3

Koja je osnovna uloga tokena u obradi teksta pomocu velikih jezickih modela (LLM)?

a) Predstavljaju jedinice teksta koje model obraduje tokom generisanja odgovora
b) Predstavljaju pravila na osnovu kojih se proverava gramaticka ispravnost teksta
c) Predstavljaju gotove odgovore koji se Cuvaju u memoriji modela i ponovo koriste u razgovoru

Odgovor: a




Pitanje 4

Sta predstavlja lematizacija teksta?

a) Podelu teksta na manje jedinice
b) Pretvaranje reci u njihov osnovni oblik
c) Pretvaranje reci u numericke vektore koji se koriste u obradi teksta

Odgovor: b



Pitanje 5

Kako se vestacka neuronska mreza osposobljava da reSava zadatke?

a) Povezivanjem neurona u slojeve, bez menjanja njihovih koeficijenata tokom rada
b) UnoSenjem svih mogudih rezultata u mrezu pre pocetka njenog koriséenja
c) Obucavanjem na podacima, tokom kojeg se prilagodavaju koeficijenti veza izmedu neurona

Odgovor: ¢



Pitanje 6

Cemu sluze embedding vektori u obradi teksta?

a) Predstavljaju tokene kao vektore sa vise numerickih koordinata
b) Predstavljaju pravila za odredivanje osnovnog oblika reci
c) Predstavljaju koeficijente koji se menjaju tokom obucavanja neuronske mreze

Odgovor: a



Pitanje /

Koja je uloga obucavanja veStacke neuronske mreze?

a) Prilagodavanje koeficijenata veza izmedu neurona na osnovu podataka i gresSke u rezultatima
b) Podela ulaznog teksta na manje jedinice koje se nazivaju tokeni
c) Pretvaranje tekstualnih podataka u vektore sa visSe numerickih koordinata

Odgovor: a



Pitanje 8

Koja je osnovna karakteristika generativne vestacke inteligencije?

a) Analizira postojeée podatke i razvrstava ih u unapred definisane kategorije
b) GeneriSe novi sadrzaj na osnovu obrazaca naucenih tokom obucavanja
c) Pretrazuje internet i prikazuje iskljucivo sadrzaj koji ve¢ postoji u bazama podataka

Odgovor: b



Pitanje 9

Sta je prompt?

a) Skup podataka koji se koristi za obucavanje Al modela
b) Instrukcija ili zahtev koji korisnik zadaje Al asistentu
c) Numericki zapis teksta koji Al model koristi tokom obrade jezika

Odgovor: b



Pitanje 10

Sta je karakteristi¢no za rad Al asistenta?

a) Odgovara na korisnicke zahteve iskljucivo koriséenjem unapred pripremljenih odgovora
b) Daje odgovore samo kada korisnik unese tacno definisane klju¢ne reci
c) Razume korisnicki zahtev i generise odgovor na osnovu konteksta razgovora

Odgovor: c



Pitanje 11

Sistem koji samostalno planira i izvrSava niz koraka, koristi dostupne alate i
prilagodava postupke radi ostvarivanja zadatog cilja naziva se:

a) Al asistent
b) Al agent
c) Jezicki model

Odgovor: b




Pitanje 12

Koji Al sistem omogucava korisniku da postavlja pitanja, dobija objasnjenja, generise tekst i dobija
pomoc u resavanju razlicitih zadataka na osnovu svojih zahteva?

a) Al asistent
b) Al agent
c) Sistem za automatsku obradu i klasifikaciju podataka

Odgovor: a
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